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EXPECTATIVAS E CONTRIBUICOES




Evolution of

Video Games

Reflexao

“Um dia todas as escolas adotardao a metodologia dos Jogos”.
(Nolan Bushnell, Fundador da Atari)



“Jogos e diversao (play) sao parte
essencial do que nos faz humanos. Mais

ainda do que coisas sérias da vida como
religiao, governo, sistema legal, etc. O
jogo cria um circulo magico que separa
os jogadores do mundo real. Quando
voce estd no circulo magico, as regras
do jogo que valem, ndo do mundo real,
e isso estd alinhado com o lidico, a
motivacao, a voluntariedade e a
diversao.” (Huizinga)

Objetivo pré jogo
Regras constituintes

Atitude lidica



“Eu fico feliz por ver a volta dos
JOgos casuals, Jogos que nao sao
violentos nem complexos onde
vocé pode simplesmente sentar e
se divertir”(Nolan Bushnell)

2.3 Bilhoes de jogadores
USD 138 Bilhoes
13.3% a mais que 2017
91% Jogos Digitais

91% Jogos Mobile



O que podemos aprender
com 0 sucesso dos Jogos?



A BRIGHT SUNNY DAY... PERFECT FOR PLAYING
VIDEO GAMES IN THE DARK FOR 36 HOURS!



Gramificacao

E o uso de elementos e téenicas
de game design em aplicacoes
praticas que nao sao
necessariamente jogos.

OBJETIVOS:

O que é gamificacao?

Como ser valioso?
Como fazer de forma eficiente

Aplicacoes praticas e especificas



Muito antes do conceito de
Gramificacao como um sistema
existir, ja haviam acoes

camificadas.

Os jogos modernos se apoiaram
também em acoes do passado,
porém, tem a velocidade de
inovacao e distribuicao como
vantagens e catalizadores dessa
evolucao.

Sorteios

Programas de Fidelidade
Displays em equipamentos
Cooperativas

Displays em transmissoes
televisivas

Torneios

Ete...




1912 - Primeiro caso, Cracker
Jack, prémio surpresa em
algumas caixas do biscoito.

1980 - MUD1 (Multi User
Dungeon), Criado por Richard
Bartle ESSEX England

Primeiros estudos feitos pela
XEROX em Palo Alto.

2000 Associacoes (Serious
Games e Simuladores)

2010 em diante - Era de ouro

1980

JAMES

XEROX

¥ Telnet british-legends.com
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Técnicas de Game Design
e Ellementos de Jogos



Klementos e Técnicas de Game Design
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A importancia
das HUDS

O Heads Up Display, é o
conjunto de informacoes que é
apresentada de forma clara e de
facil acesso para que o jogador se
sinta mais imerso e em controle
do seu personagem.

EXEMPLOS DE HUDS



Identifique os elementos




Atividade 11

Uma pratica muito comum nos treinamentos de 5S e padronizacdo é um simples
jogo de contar nimeros. A partir de melhorias na organizacao fica evidente o

ganho de performance apds a aplicacao das técnicas.
- Tente achar os nimeros de 1 a 63, de forma ordenada.

- Vocé tem 60 segundos!



Atividade 11
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Atividade 11
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Atividade |
PADRONIZACAO
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Atividade 11
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Math Smashers

Aplicacoes



Além do Jogo

A gamificacao se aplica em
situacoes aonde o objetivo do
"jogo” é algo além do simples
Sucesso no jogo.

Negdcios, processos, educacao,
saude, etc..

O produto pode parecer com um
jogo, porém o objetivo final estd
além da experiéncia no jogo.
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As técnicas devem estar
conectadas ao universo da
empresa que a emprega ou a

finalidade do usudrio final.
Existem algumas dreas em que a
Gamificacao é reconhecidamente
aplicada e eficiente.

Essas dreas sao divididas em 3
categorias:

Externas

o

O

o

Marketing
Vendas
Engajamento de Clientes

Internas

o

O

o

Recursos Humanos
Melhoria de produtividade
Producao colaborativa

Desenvolvimento Pessoal

o

Saude, educacao e bem

estar
Sustentabilidade
Financas pessoais



Exemplo: NIKE PLUS

O que é? R: Tennis de corrida

Elementos
O que quer? R: Que as pessoas corram
, , 1. Dados
Como? R: Sensor na sola do ténis que rastreia todos
os passos, velocidade, ete, conectado com o 2. Troféus
amartnhnane
3. Historico
4.00 4. Metas
| ‘ 5. Competicao e

interacdo com amigos



Exemplo: ZOMBIES RUN

O que é? R: Tennis de corrida Elementos
O que quer? R: Que as pessoas corram 1. Dados
Como? R: Sensores, Fones e interatividade. o Troféus

3. Historico

4. Metas
%zm‘c,.m 5. Competicao e
R St Interacao com
amigos

6. Imersao
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Mercado



O mercado de Gamificacao faturou U$ 5,5Bi em
2019 e deve chegar a 15Bi até 2020

- Nike - Cisco

- Coca Cola - Heineken

- Microsoft - Universal Music

- American Express - Playboy

- Mc Donnalds - Starbucks

- Dell - Governos

- Foursquare - Instituicoes de Ensino
- eBay -



(Governo



Diversos Governos em todo o
mundo estao utilizando as
técnicas de Gamificacdo para
conseguir influenciar o
comportamento da populacao e

atingir resultados especificos.
PLAN IT!

CHINA

Populacao
o Comprovantes de processos
utilizados como nimeros do sorteio
da loteria (NF, peddgio, radar, etc)
E-Services melhores e mais
abrangentes para Educacao,
Economia, Seguranca, e Satide
( )
Servidores
o Treinamento e recrutamento de
pessoal
o Planos de Carreira
o Otimizacdo de processos
Politicos
o Feedback e Engajamento de
eleitores
o Divulgacao das acoes
o Colaboracao popular para resolver
problemas especificos (




Atividade 11

Fazer uma andlise dos elementos e técnicas de Game Design presentes no jogo

ENEM GAME;

Fazer uma avaliacao do uso desses elementos em relacao ao objetivo do projeto

de gamificacdo (se puder aproveita pra avaliar na loja do App) ;)

Dar sugestoes de novos usos para os elementos existentes ou novos elementos a

serem incluidos no jogo para melhorar sua eficiéncia;
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MELHORE A NOTA DOS
SEUS ALUNOS NO ENEM

E OBTENHA ESTATISTICAS DE DESEMPENHO

2O\ novATiva 201 |

DDDDD IVELNO #  Baixar na
» Google Play ’ App Store




Dever de Casa

Fazer uma andlise das atividades e processos chave no seu trabalho;

Fazer uma andlise das motivacoes das pessoas para executar as atividades

chave;
Fazer uma avaliacao de quais sao os principais gargalos nos processos;
Pensar em sugestoes para resolver os gargalos;

Anotar e trazer para a oficina pratica;
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GDD

Game Design Document



O GDD é o esqueleto de todo
jogo e uma parte fundamental de
qualquer aplicacao da
Gamificacao. Ele deve conter
todas as informacoes necessarias
para se entender o jogo, produzir,
e manter controle sobre
atualizacoes, futuras versoes.

[ix 1 Dragon’s Tavern
Ex2 Earth Defender
MODELO

Apresentacao
o Historia
o Personagens
o Ambientacao
o Referéncias

Conceitos
o Hstilo do jogo
o Mecéanicas do jogo
o HKsboco das Telas

Regras
o Balanceamento
o Pontuacao / Recompensas?
o Competicao/Colaboracao?

Evolucao



OBRIGADO!



ou are standing on a path which leads off a road to the north, to a cottage
outh of you. To the west and east are separate gardens.

lyou notice lots of flowers. To the east across a pi GraGamFor
Liff. ., B0
ou are standing on the edge of a cliff surrounded

river to the south. A chill wind blows up the un¢

i s. At the base of the cliff you can just make

s you approach the edge of the cliff the rock star
olu retreat as you feel the ground begin to give wi
eap

ou are splattered over a very large area, or at l¢

is. The rest of your remains are, evun now, heing e:

(especially your eyes). If you’d have looked prope:
ight have decieded not to jump!?

[Persona updated.

ould you like to play again?

CONUNDRA
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Welcome to Conundra's website!
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Alguns resultados do ENEM GAME em 2017

200 mil jogadores;
2 mi perguntas respondidas;
500 mil partidas jogadas;

Presente nos 26 Estados;

40 mil inscritos no primeiro

torneio; @ ENEM GAME

Para isso que vocé tem o ENEM GAME, estude enquanto se diverte. (hitps://goo.glidzyHXs)

Recomendado pelo Google como

TOPS A d . Q Seu video é popular em Sio Pa tate ot
PPS eucativos; Let o]
|b Curtir () Comentar £> Compartilhar ®-

Prémio INOVATIVA BRASIL

ENEM GAME, Sabrina Mendes, Nydi Azevedo e outrasl!5 mil pessoas Comentarios mais relevantes v
2017/01;
9 I 26.173 compartiihamentos I ent




